雲林縣忠孝國民小學語文領域教學活動（閱讀與寫作教學）設計
	教學班級
	五年甲班
	教學者
	黃玉滿
	設計者
	黃玉滿

	教學日期
	100年1月11日
	教學時間
	本單元共2節（演示教學為第1節）

	教材來源
	「PIRLS2006範文例題閱讀選文－不可思議的夜晚」

	參考資料
	參考網站：1.http://140.115.78.41/0716.pdf
          2.促進國際閱讀素養研究http://lrn.ncu.edu.tw/pirls/AboutUs.html
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	每節教學重點與教學方法：

第一節：閱讀教學：

1. 利用預測策略導讀「不可思議的夜晚」文章內容。

2. 透過呈現心智圖統整故事大綱。

3. 並利用搶答作為形成性評量，檢視學生是否理解文章內容。

第二節：限制式作文：以「不可思議的夜晚」故事為主軸，以更換「小安」、「鱷魚」、「紅鶴」等角色，改寫故事內容，激發學生豐富的想像力。

	
	學生經驗：
(一) 閱讀過「PIRLS2006範文例題閱讀選文－倒立的老鼠」。
(二)做過搶答活動。

	   相對應能力指標

	5-4-2-3能活用不同閱讀策略，提升學習效果。

5-3-10-1能思考並體會文章中解決問題的過程。

5-3-10-2能夠思考和批判文章的內容。

5-3-9能結合電腦科技，提高語文與資訊互動學習和應用能力。 

5-4-2-6能依據文章內容，進行推測、歸納、總結。

6-3-4-3能應用改寫、續寫、擴寫、縮寫等方式寫作。

6-3-2能知道寫作的步驟，逐步豐富內容，進行寫作。

	教   學   目  標


	主題（單元）目標：

1. 知識

（1）能欣賞文章寫作方式。

（2）能講述本文大意。

2.技能

（1）能活用不同閱讀策略。
（2）提高語文與資訊互動學習和應用能力。
（3）能應用改寫方式寫作。

3.情意

（1）能欣賞文中主角的人格特質。

（2）能藉由欣賞文章而更充滿想像力。

（3）培養願意面對挑戰、磨難的勇氣。
	具體（行為）目標：

1-1能欣賞短篇文章的寫作方式。

1-2能依據文章內容，進行推測、歸納、總結。。

1-3能歸納本文的主旨及大意。

2-1能預測故事情節

2-2找出文中明確寫出的訊息。

2-3能熟用軟體提中搶答功能。
2-4、能改寫故事結局。
2-5能知道寫作的步驟，逐步豐富內容，進行寫作。

3-1在一串的論點或一段文字之後，歸納出重點。
3-2評估文章所描述事件確實發生的可能性。
3-3、能發表討論內容。


	行 為 目 標
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	教學

時間
	教學資源
	教學評量

	2-1

2-2

3-1

3-2

3-3

1-1

1-2

1-3
2-3


	1、 準備活動
一、課前準備（建立師生間的默契）
（1） 教師準備

1. 蒐集相關網站資料

（2） 教師先編寫測驗題目
（3） 學生準備（建立良好的學習態度）

1. 預先熟練互動軟體搶答功能。
2、 發展活動

（閱讀、聆聽與說話教學）

ㄧ、引起動機

（一）配合先前蒐集謎語題～看圖猜成 

      語.ppt，讓學生練習成語。

二、概覽本文、講述大意（閱讀指導）

1.老師PPT展示本文並讓學生預測內容。

2.老師提問相關問題

Q：猜猜看為什麼題目是「不可思議的夜

   晚」？這個夜晚發生什麼事？
Q：請問鱷魚是從哪裡出現的？

Q：小安從雜誌中叫出什麼動物？

Q：萬一鱷魚不回去，怎麼辦？
Q：萬一紅鶴不回去，會發生什麼事？
  Q：為什麼小安叫紅鶴來？ 
  Q：雜誌怎樣幫了小安的忙？

3.歸納全文

以心智圖呈現文章架構。
……………………………………
（二）閱讀測驗（師生互動搶答）
1.教師先編寫測驗題目。
2.教師透過軟體與學生做互動搶達
（三）叮嚀學生回家預想寫作內容。
～ 第 一 節 結 束 ～
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	90％學生能正確說出成語。

90％學生能正確回答問題答案。

90％學生能快速搶答並正確回答問題答案。
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	叁、引導式作文─故事改寫

（1） 引起動機：蒐集適合本文之成語，進行比手畫腳遊戲。
（2） 發展活動：
1.引起舊經驗，提示學生回想本文內容「閱讀策略─歸納」。

2.利用學習單引導文章架構。
3.學生寫作練習－題目：「不可思議的夜晚」
(1)故事改編後是否符合精采故事的要點。
(2)就對方的故事提出優點或矛盾處。

～ 第 二 節 結 束 ～
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	90％學生能正確說出成語。

能互評同儕作品
互相分享寫作經驗
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