臺北市士林區百齡國民小學111學年度第1學期課程計畫

	領域/科目
	百齡創客
	年級
	三年級
	節數
	20
	版本
	巨岩

	總綱核心素養

	■A1身心素質與自我精進   ■B1符號運用與溝通表達  □C1道德實踐與公民意識

■A2系統思考與解決問題   ■B2科技資訊與媒體素養  □C2人際關係與團隊合作

□A3規劃執行與創新應變   ■B3藝術涵養與美感素養  □C3多元文化與國際理解

	教學

期程

週次
	主題

節數
	領域

核心

素養
	融入議題
	學習重點
	評量
方式

	
	
	
	
	學習內容
	學習表現
	

	第01週
│

第02週
	一、我們的好朋友
電腦2
	科-E-A1 具備正確且安全地使用科技產品的知能與行為習慣。

科-E-B2 具備使用基本科技與資訊工具的能力，並理解科技、資訊與媒體的基礎概念。
	健 2b-II-1 遵守健康的生活規範。
綜 3a-II-1 覺察生活中潛藏危機的情境，提出並演練減低或避免危險的方法。
	資H-II-1 康健的數位使用習慣。

資S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作。

資S-II-2 常見系統平臺之使用與維護。
	資a-II-1 能了解資訊科技於日常生活之重要性。

資a-II-2 能建立康健的數位使用習慣與態度。

資t-II-1 能認識常見的資訊系統。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第03週
│

第04週
	二、點點按按玩電腦
2
	科-E-A1 具備正確且安全地使用科技產品的知能與行為習慣。

科-E-B2 具備使用基本科技與資訊工具的能力，並理解科技、資訊與媒體的基礎概念。
	健 2b-II-1 遵守健康的生活規範。
藝 2-II-2 能發現生活中的視覺元素，並表達自己的情感。
	資S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作。

資S-II-2 常見系統平臺之使用與維護。
	資a-II-2 能建立康健的數位使用習慣與態度。

資t-II-1 能認識常見的資訊系統。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【Windows介面大考驗】
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第05週
│

第07週
	三、好用的應用軟體
3
	科-E-A2 具備探索問題的能力，並能透過科技工具的體驗與實踐處理日常生活問題。

科-E-B2 具備使用基本科技與資訊工具的能力，並理解科技、資訊與媒體的基礎概念。
	綜 2c-II-1 蒐集與整理各類資源，處理個人日常生活問題。
自 ai-II-2 透過探討自然與物質世界的規律性，感受發現的樂趣。
	資S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作。
	資a-II-1 能了解資訊科技於日常生活之重要性。
資t-II-2 能使用資訊科技解決生活中簡單的問題。

資t-II-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第08週
│

第10週
	四、檔案管理小達人
3
	科-E-A2 具備探索問題的能力，並能透過科技工具的體驗與實踐處理日常生活問題。

科-E-B1 具備科技表達與運算思維的基本素養，並能運用基礎科技與邏輯符號進行人際溝通與概念表達。
	綜 2c-II-1 蒐集與整理各類資源，處理個人日常生活問題。
	資T-II-4 資料搜尋的基本方法。

資D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構。

資D-II-2 數位資料的表示方法。

資D-II-3 系統化數位資料管理方法。

資A-II-1 程序性的問題解決方法。
	資p-II-3 能認識基本的數位資源整理方法。

資t-II-1 能認識常見的資訊系統。

資t-II-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第11週
│

第13週
	五、英文打字ABC
3
	科-E-A1 具備正確且安全地使用科技產品的知能與行為習慣。
	英 3-II-1 能辨識26個印刷體大小寫字母。
綜 1b-II-1 選擇合宜的學習方法，落實學習行動。
	資S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作。

資D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構。
	資a-II-2 能建立康健的數位使用習慣與態度。

資t-II-1 能認識常見的資訊系統。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第14週
│

第16週
	六、中文輸入ㄅ ㄆ ㄇ
3
	科-E-A1 具備正確且安全地使用科技產品的知能與行為習慣。
	國 4-II-4 能分辨形近、音近字詞，並正確使用。
綜 1b-II-1 選擇合宜的學習方法，落實學習行動。
	資S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作。

資D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構。
	資a-II-2 能建立康健的數位使用習慣與態度。

資t-II-1 能認識常見的資訊系統。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第17週
│

第18週
	七、電腦繪圖小畫家
2
	科-E-B1 具備科技表達與運算思維的基本素養，並能運用基礎科技與邏輯符號進行人際溝通與概念表達。

科-E-B3 了解並欣賞科技在藝術創作上的應用。
	藝 1-II-6 能使用視覺元素與想像力，豐富創作主題。
綜 2d-II-1 體察並感知生活中美感的普遍性與多樣性。
	資S-II-1 常見系統平臺之基本功能操作。

資T-II-1 繪圖軟體的使用。

資D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構。
	資a-II-4 能具備學習資訊科技的興趣。

資p-II-1 能認識與使用資訊科技以表達想法。

資t-II-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【小畫家介面大考驗】
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】

	第19週
│

第20週
	八、彩繪創作與運算思維
2
	科-E-B1 具備科技表達與運算思維的基本素養，並能運用基礎科技與邏輯符號進行人際溝通與概念表達。

科-E-B3 了解並欣賞科技在藝術創作上的應用。
	藝 1-II-2 能探索視覺元素，並表達自我感受與想像。

自 ah-II-2 透過有系統的分類與表達方式，與他人溝通自己的想法與發現。
	資T-II-1 繪圖軟體的使用。

資D-II-1 常見的數位資料類型與儲存架構。

資A-II-1 程序性的問題解決方法。
	資p-II-1 能認識與使用資訊科技以表達想法。

資t-II-3 能應用運算思維描述問題解決的方法。
	1.行為觀察
2.口頭評量
3.實際操作
4.多媒體測驗：
【本課測驗遊戲】
【電腦大富翁】


