104(一)國小自然科5上第四單元活動2教案

	單元名稱

	第四單元 力與運動
活動2 物體運動的快慢

	資料來源

	版別
	領域冊別

	康軒
	自然第五冊

	教學時間
	場地

	2節(80分鐘)
	教室

	活動目標

	2-1 怎樣比較快慢
(1)了解決定運動快慢的標準。

(2)會運用時間與距離，描述物體運動的快慢。
2-2 速度比一比
(1)應用時間與移動距離之間的關係，比較動物的運動速度。
(2)應用時間與移動距離之間的關係，描述物體的運動速度。

(3)以陸上交通工具為例，認識不同年代交通工具的速度。

	教學重點

	2-1 怎樣比較快慢
(1)察覺運用時間與距離，能描述物體運動的快慢
2-2 速度比一比
(1)比較各種動物的運動速度

(2)比較不同年代交通工具的速度

	本單元和其他單元的關係

	力、電與磁主題

2上 磁鐵真好玩

‧磁鐵會吸引鐵製品。

3上 神奇磁力

‧比較磁力大小，並設法增加磁鐵的吸力，使其可以掛重物。


3下 百變的水

‧水有浮力。

4下 奇妙的電路

‧用燈泡、電線和電池連成通路，練習串聯和並聯。


5上 力與運動

‧認識力的種類，測量力的大小。


6上 電磁作用

‧通電的線圈可產生磁性。

6下 簡單機械

‧利用槓桿、滑輪和輪軸做事，可方便做事或省力。

	教材內容要項

	215-3a察覺物體受好幾個力的作用，仍可能保持平衡靜止不動

215-3c察覺摩擦力會影響運動，摩擦力的大小和接觸處面的性質有關

215-3d運用時間與長度，描述物體運動的速度 

215-3e察覺施力可使物體運動速度改變

	能力指標

	1-3-2-1實驗前，估量「變量」可能的大小及變化範圍

1-3-2-2由改變量與本量之比例，評估變化程度

1-3-3-2由主變數與應變數，找出相關關係

1-3-5-3清楚的傳述科學探究的過程和結果
2-3-1-1提出問題、研商處理問題的策略、「學習」操控變因、觀察事象的變化並推測可能的因果關係。學習資料整理、設計表格、圖表來表示資料。學習由變量與應變量之間相應的情形，提出假設或做出合理的解釋

2-3-5-3瞭解力的大小可由形變或運動狀態改變的程度來度量

3-3-0-1能由科學性的探究活動中，了解科學知識是經過考驗的

4-3-1-2了解機具、材料、能源

4-3-2-1認識農業時代的科技

4-3-2-2認識工業時代的科技

4-3-2-3認識資訊時代的科技

4-3-2-4認識國內、外的科技發明與創新

7-3-0-2把學習到的科學知識和技能應用於生活中

	教學流程與教學說明

	2-1 怎樣比較快慢
1.引起動機

‧比一比：讓我們到操場賽跑，看誰跑得快？

→可分組隨意跑或進行比賽等。讓學生察覺如果沒有比較的準則而隨意跑，難以比較出誰跑得比較快。

2.發展活動

‧想一想︰ 怎樣比較快慢呢？

‧討論：

(1)怎樣比賽才算公平？

(2)怎樣知道誰跑得快？

→引導學生思考比賽的規則。

→分組討論各種規則，由各組代表發表意見。

→引導學生能討論出兩個規則：

(1)要在相同距離內測量花費的時間。

(2)要在相同時間內測量移動的距離。

→按照比賽結果回答。

→若受限場地或天氣而無法實地賽跑，也可由課本中小辰這一組的跑步紀錄表來加以討論。

‧想一想：如何制定比較快慢的規則。　

(1)要用什麼方式比賽？

→讓學生自行決定是要在同樣的距離測量時間長短，或在同樣的時間內測量跑的距離遠近做為比賽方式。

(2)在什麼場地比賽？

→選擇在什麼場地進行比賽，約略敘述即可。

(3)選擇測量的工具和單位為何？

→學生可能會提出用尺、腳步、手、手錶、公尺、公分等，但大家共同決定使用相同的工具和單位比較好，而且要用標準單位。
(4)有哪些比賽規則？

→規則部分可由學生自行決定。

(5)選擇比賽的物品。

(6)如何記錄結果，紀錄表須包含什麼項目？

→引導學生說明記錄項目包含分工情形、競賽地點、競賽結果等。

(7)有沒有比較勝負的辦法？

→比較勝負的方法，如在同一距離內，花費的時間最少就是優勝；或在同一時間內，跑的距離最長就是優勝。

→透過設計比賽，可使學生在實測和估測活動中，培養量感。同時藉由兩性團隊合作，培養積極參與活動的態度，學習規畫時間。

‧說明： 要比較跑步快慢時，可以比較跑完相同距離， 花了多少時間； 花費的時間越少，表示跑得越快。也可以比較相同的時間，跑了多少距離；跑的距離越長，表示跑得越快。

3.歸納

(1)測量物體的速度快慢需要有一定的標準。

(2)在相同距離內測量花費的時間，時間越短，表示速度越快；時間越長，表示速度越慢。

(3)在相同時間內測量所移動的距離，距離越長，表示速度越快；距離越短，表示速度越慢。
2-2 速度比一比
1.引起動機

‧揭示：課本第81頁動物運動速度比較表。

→此活動的目的在讓學生能解讀長條圖資料，利用時間與距離的關係，描述速度的快慢。

2.發展活動

‧說一說：

(1)資料中，哪一種動物的運動速度最快？

→獵豹的運動速度最快；每前進 100公尺約花費 3 秒左右。

(2)資料中，哪一種動物的運動速度最慢？

→人的運動速度最慢；每前進 100 公尺約花費 10 秒左右。

(3)你是怎麼知道的？

→測量移動相同距離所花費的時間，時間越短，表示速度越快；時間越長，表示速度越慢。

‧揭示：不同時代的交通工具速度快慢比較表。

→引導學生察覺陸上交通工具的演進，知道測量相同時間內所移動的距離，可以比較速度快慢。

‧說一說：

(1)資料中，哪一種交通工具的速度最快？

→臺灣高鐵的速度最快，每小時前進約 300 公里。

(2)資料中，哪一種交通工具的速度最慢？

→蒸汽引擎車的速度最慢；每小時前進約 5 公里。

(3)你是怎麼知道的？

→測量相同時間內所移動的距離，距離越長，表示速度越快；距離越短，表示速度越慢。
‧說一說：

(1)表中這些交通工具各是利用什麼作為動力來源呢？

→蒸汽引擎車：蒸汽。

→汽油引擎車：石油。

→馬車：畜力。

→現代的汽車：石油、電力。

→火車：電力。

→臺灣高鐵：電力。

(2)交通工具的速度與科技的發展有關係嗎？

→人類早期的交通就靠步行，由於利用畜力和車輪的發明，促使人類的交通文明更上層樓。隨著工業科技的進步，蒸汽引擎、汽油引擎、噴射引擎相繼發展成熟，提供人們更快速便捷的交通工具，縮短人與人之間的距離。

→進入科技的時代，由行控中心進行全程控制，採用電腦化、全自動、無人駕駛方式運行的捷運系統，成為新一代低汙染、更便捷、更安全可靠的大眾交通工具。

‧查一查：科技的發展除了使陸上交通工具的速度大幅提升之外，空中或水上的交通工具也有演進的歷程嗎？

→指導學生透過網路、書籍等方式，找到合適的資料，並會檔案傳輸。知道兩性具有分析、判斷及整合、運用資訊的能力。

3.歸納

‧現代科技的進步提升了交通工具的速度，同時提供人類更方便、快捷的生活。

	習作指導

	習作第46頁（配合活動2-1）
〈指導說明〉

指導學生了解以固定距離或固定時間，都能比較物體移動速度的快慢，並知道勝負評選標準。
〈參考答案〉

六、

1. eq \o\ac(○,1)
2. eq \o\ac(○,2)
3. eq \o\ac(○,1)
4. eq \o\ac(○,2)
習作第47頁（配合活動2-2）
〈指導說明〉

指導學生了解，在相同時間內，移動距離越長，表示運動速度越快。

〈參考答案〉

七、

1.羚羊；25公尺

2.人；10公尺

3.動物在相同時間（1秒）內所移動的距離長短（答案僅供參考）
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