品格教育教案設計

	活動名稱
	骨牌疊疊樂
	品格德目
	合作、寬恕

	適用年段
	二年級
	教學時間
	3節課（共120分鐘）

	教學目標
	1. 能從活動中和同儕分工合作，並體會合作的重要性。

2. 能從團體合作過程中，學習他人的經驗。

3. 能接納團體中不同的意見，並願意與他人配合。

4. 在活動中能包容與接納與自己不同的意見。

5. 能以對方的角度看待事情，並原諒他人的過錯。

	教學活動
	教學時間
	教學資源

	（1） 團隊默契大考驗-骨牌疊疊樂

1. 老師將學生分成數組，並說明遊戲規則。

2. 老師發下骨牌，每人約10個骨牌，讓學生個別練習排列骨牌的基本技巧（如：排成直線、圓形、曲線等不同圖形）。

3. 請各組討論並設計小組所要排列的圖形。

4. 待各組的設計圖確定後，老師發給每組100片骨牌，並開始進行排列骨牌的活動。

5. 成果驗收：各組完成作品後，進行推骨牌活動，推倒最多張骨牌的那一組為優勝隊伍。

（2） 問題與討論

1. 在這次活動中，自己這一組是否有成功推倒骨牌？成功（或失敗）的原因為何？

2. 在活動中，你們有沒有遇到困難？你們是如何解決呢？

3. 經過這次的活動，你們覺得還可以怎麼做，才可以表現得更好？

4. 從這次的活動中，你學習到什麼？

5. 老師總結：做許多事情只要大家團結合作，一定遠勝於一個人的力量。在合作過程中，要隨時縮小自己，並且學習互相包容和體諒， 大家才能合作愉快。
	10’
15’
15’
40’
15’
25’
	玩具骨牌500~600片




