鹽埔國小自由軟體融入教學教案設計【資訊科】
	小畫家_TuxPaint程式設計教學教案

	單元名稱
	我是小小畫家

	適用年級
	三年級
	教學時間
	80分鐘

	教學目標
	1. 認識自由軟體
2. 學會小畫家_TuxPaint的操作方式
3. 能發揮創意，利用該軟體自由創作

	使用軟體
	小畫家_TuxPaint

	軟體來源
	http://www.tuxpaint.org/?lang=zh-tw

	相關網站
	http://www.tuxpaint.org/?lang=zh-tw

	能力指標
	1-2-1 能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 能操作視窗環境的軟體。

2-2-3 能正確使用儲存設備。

3-2-3 能操作常用之繪圖軟體。

	教學流程
	第一節：

  活動一：認識自由軟體

  活動二：小畫家_TuxPaint介紹

      1.用小畫家能做什麼

      2.啟動小畫家與介面介紹

      3.工具箱功能簡介及操作
      4.如何活用魔法及顏色
第二節：成為小畫家
    學生利用小畫家_TuxPaint軟體自由創作繪圖。


