音樂中的物理

1、 樂器的介紹

1. 可分為：【       】、【       】、【       】器三類。

（1） 管樂器：利用【          】產生振動的樂器。

（2） 絃樂器：利用【         】產生振動的樂器。

（3） 打擊樂器：利用敲擊【     】或【     】產生振動。

2、 聲音的三要素

1.聲音的三要素

(1) 響度
(聲音的大小稱為【     】，與物體的【      】有關。發音體振動的幅度越大，產生的聲音也越【   】；振動的幅度越小，產生的聲音也【     】。

(採用【     】做為表示聲音強度的單位，以人耳所能聽見的最小聲音強度定為 0 分貝，每增加 10 分貝，聲音強度就增加 【   】倍。分貝數值越大，表示聲音越【   】。30分貝的聲音為10分貝的【    】倍。 

  (2)音調

(聲音的【     】稱為【    】，與發音體振動的【    】有關。

(物體振動時，每秒鐘振動的次數稱為此物體的振動【     】，單位是【      】，稱為【    】 (Hz)。

(發音體振動得越快，產生的聲音音調就越【     】；發音體振動得越慢，產生的聲音音調就越【   】。我們使用 Do, Re, Mi, Fa 等來表示聲音的【    】。

(發音體是輕、薄、短、小、緊，振動越【   】，頻率越【   】，音調越【    】。

(3)音色

(每個發音體所發出的聲音，都有自己的特殊【         】。

(不同樂器彈奏出的聲音，其【        】、【      】相同，可分辨出是那些不同的樂器在演奏。音色主要決定於波的【        】。
(大都數發音體發音，是多種【      】與不同【      】所混合而成的，所以【       】不同。
2.共鳴

（1）定義：當甲、乙兩音叉的振動【        】相同時，若使甲音叉振動而發出聲音，當聲音傳播至乙音叉時，乙音叉也會隨之產生振動而發出聲音，這種現象稱為【      】。

（2）條件：發生共振的條件為兩發音體【         】

（3）樂器調音師是利用樂器發出的聲音與特定頻率的音叉產生【    】，來調整的音調高低。音叉具有音調單純的特性。

（4）吉他等絃樂器都有【        】，可使絃線所發出的聲音與之共鳴，不僅能使聲音不會馬上消失，更可讓聲音的能量集中，增強聲音的【     】。
（5）當卡車、貨櫃車等重型車從窗外路邊駛過時，窗戶也跟著鏗鏗作響，這也是【     】的現象。
（6）共鳴的觀察　

A.取兩個【      】相同的音叉，分別標示為音叉Ａ與音叉Ｂ；另一個【       】不同的音叉標示為Ｃ。
B.以小槌敲擊Ａ音叉使之發出聲音，再用手握住Ａ音叉，原來靜止的Ｂ音叉是否會產生振動而發出聲音？
C.將上圖中的Ｂ音叉改用Ｃ音叉代替，重覆相同的步驟，原來靜止的Ｃ音叉是否會產生振動而發出聲音？
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1.敲擊甲音叉  2.乙音叉未敲擊  3.乙音叉發音
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