PAGE  

凸透鏡成像 ：作圖法


2、 凹透鏡成像 ：作圖法


3、 透鏡成像重點整理 ：

1. 【繪圖原則】：平行透鏡主軸入射的光線；折射後通【     】。

通過透鏡中心的光線不偏折，保持直線進行。

2. 由實際光線會聚而成的像稱為：【      】。非光線會聚而成；而是以反方向延長線相交得到的像，稱為：【      】。

3. 【     】可用光屏投影成像，也可用眼睛直接觀察。【    】只能用眼睛直接觀察，卻不能在光屏上成像。
	透鏡

種類
	物體的位置
	成像的位置
	成像性質

	
	
	
	正或倒
	大或小
	實或虛

	凸

透

鏡
	無窮遠處
	他側焦點上
	X
	 
	 

	
	大於2f處
	他側f-2f之間
	 
	 
	 

	
	等於2f處
	他側2f點上
	 
	 
	 

	
	介於f-2f之間
	他側2f點以外
	 
	 
	 

	
	等於f處
	無窮遠處
	X
	X
	X

	
	小於f處
	與物體同一側
	 
	 
	 

	凹透

鏡
	無窮遠處
	同側焦點上
	X
	 
	 

	
	任意位置
	同側焦距以內
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                                   成像在【       】之間


                                       【          】實像


                                            f        2f 


           2f      f


物體在二倍焦距上















































主軸





主軸





                                        成像在【       】以外


                                        【           】實像


                                            f        2f 


           2f      f


物體在f～2f之間





主軸





                                  成像在【       】處


                                  或（不能成像）


                                   


         2f       f                    f        2f


        物體在焦點f上





 成像與物體同側【    】以內


 正立【      】像





                                   f        2f 


     2f        f


     物體在任意位置





成像與物體【     】


 正立【       】像








物體在焦距以內     2f         f                    f         2f              





                                   成像在【       】之間


                                       【          】實像


                                            f        2f 


           2f      f


物體在二倍焦距以外
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