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	教材內容摘要：

介紹權威的概念：一、什麼是權威？(學習分辨某人是在運用權威，還是在沒有權威的情況下使用權力)；二、我們如何判斷規則的好壞（好的規則有什麼條件）？如何選擇領導者？（領導者的工作/適才適任）；三、我們如何決定是否要使用權威？四、領導者的權威範圍應有多廣？（權威的限制）
    讓小朋友透過發表及意見討論，學會如何將這些觀念應用到日常生活中，瞭解及思考權威的概念，如何影響個人、家庭、學校及社會。


教學利用：
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(發展潛能 □科技資訊 □生涯規劃 (獨立思考 (組織規劃 (邏輯能力

□主動研究 (溝通分享 □國際瞭解 (終身學習 (感恩惜福 □關懷弱勢

(批判力   (創造力

	七大學習能力
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(藝文 □健體(綜合

	多元智慧（能）
(語文(邏輯 □空間 (肢體
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□音樂 (人際


教學引導

	一、設計理念
	    本教學活動在培養孩子在聽說讀寫外，能從小養成對人權法治教育的認識，同時期盼透過持續性透過法治教育學習，培養學生們慎思明辨的能力。本書的特點在於透過不斷的討論與意見表達，腦力激盪下，認識公民的權利，明瞭威權的核心概念，學習規則可以幫忙解決問題，知到如何訂下好的規則、明白如何選擇領導者，更重要的是知道所有的權威都必須有清楚的範圍；做為領導者也必須了解什麼事他們必須要做，什麼事他們不能做。

	二、融入學習領域
	生活、語文、社會、綜合。

	三、教學目標
	1. 能瞭解並遵守團體的規則。
2. 能欣賞個別差異並尊重自己與他人的權利。
3. 能聽出別人所表達的意思，達成溝通的目的。
4. 能學會使用禮貌語言，適當應對。
5. 能清楚說出自己的意思。
6. 能與人討論問題,提出解決問題的方法。

	四、相關領域對應能力指標
	人1-1-2-5  瞭解並遵守團體的規則。

人1-2-1-2  欣賞個別差異並尊重自己與他人的權利。
人2-4-2-3  認識各種人權與日常生活的關係。

生 2-1-6-7  從學生自治活動中舉例說明選舉和任期制的功能。
綜 1-1-2-1  說出自己在家庭與班級中的角色。
社 5-3-5-4  舉例說明在民主社會中，與人相處所需的理性溝通、相互尊重與適當妥協等基本民主素養之重要性。
語B-1-2-4  能聽出別人所表達的意思，達成溝通的目的。
語B-1-1-6  能學會使用禮貌語言，適當應對。
語C-1-3-2  能清楚說出自己的意思。
語C-2-4-10 能與人討論問題,提出解決問題的方法。


教學活動設計

	能力

指標
	教學目標
	教學活動流程
	教學資源
	時間
	教學評量

	人1-1-2-5

人1-2-1-2

語B-1-2-4
語B-1-1-6
語C-1-3-2
	1.

2.

3.

5.
	（活動一）熱身討論

1. 今天要講的故事叫《泡泡國》，是有關權威的故事。有誰知道權威是什麼意思?

2. 老師小結—權威定義

以下舉例：
3. 老師有沒有權利叫我們寫作業、準時到學校上課、遵守班規及校規？

4. 爸爸媽媽有沒有權利叫你們去刷牙、睡覺、洗澡、寫功課？為什麼？

5. 如果有別的小朋友叫你給他錢或玩具，你會怎麼做？你覺得他可不可以這樣做？為什麼？

（活動二）教師用powerpointd口述故事第一章結束，並提問1-5
1. 故事裡的泡泡人發生什麼事情?

2. 他們國家為什麼會發生這些問題?

3. 泡泡人做這些行為的時候，有沒有「權威」？為什麼？

4. 如果你是泡泡人，你會如何來解決這些問題呢？有什麼好方法嗎?
5. （1）想想看平常有那些事是你們自己想做，而不是別人叫你去做？

（2）有那些事是別人告訴你該做什麼，然後你照著做？
（3）那這兩個問題有什麼不同？
（活動三）老師總結

重述權威的定義
附件一：學習單（一）

第一節結束


	圖畫書

電腦

投影機

學習單
	10分

28分

2分
	學生發表之內容與次數

、語言表達流暢度

	能力

指標
	教學目標
	教學活動流程
	教學資源
	時間
	教學評量

	人1-1-2-5  
綜 1-1-2-1
語B-1-2-4

語B-1-1-6

語C-1-3-2
    
	1.

2.

4.

5.


	（活動一）熱身討論

一、複習權威的定義
（活動二）教師用powerpointd口述故事第2章故事到P14並提問1-10
1. ﹙1﹚泡泡國的人剛開始開會的時候，發生 什麼狀況？
﹙2﹚為什麼會發生這些狀況呢？
2. ﹙1﹚針對開會發言的問題，泡泡伯訂了什麼規定？
﹙2﹚如果你們是泡泡人，覺得這個規則好不好？為什麼？
﹙3﹚如果你是泡泡伯，你會怎麼做?
3. ﹙1﹚為了解決泡泡國的危機，泡泡人訂了什麼規定？
    ﹙2﹚你們覺得這些規則好不好？為什麼？
﹙3﹚再想一想，是不是所有的規則都是好的？為什麼？
老師：怎麼判斷規則的好壞呢？我們聽聽看泡泡人怎麼說﹙接故事到P16﹚
4. 我們怎麼知道這是好的規則？
老師小結：

從學生回答歸納整理好規則的特性。

老師：我們再繼續聽聽泡泡國還發生什麼問題﹙接故事到P19﹚

5. 誰當選了泡泡國的領導者？
6. 你們有沒有發現泡泡國不只一個領導者吔！他們各自有負責的範圍，對不對？
7. 你們覺得像費西醫生、芭絲和葛比，還有沙斯和泡泡伯要具備怎樣的能力才能把領導者的工作做好？
（活動三）配合生活課程

1. 你們班上有選過領導者嗎？你怎麼做決定呢？小朋有可以擔任那些權威職位？
附件二：學習單（二）

第二節結束
	圖畫書

電腦

投影機

學習單

	5分

33分
2分

	學生發表之內容與次數

學習單

、語言表達流暢度

	能力

指標
	教學目標
	教學活動流程
	教學資源
	時間
	教學評量

	人1-2-1-2人1-2-3-9語B-1-2-4  語B-1-1-6  語C-1-3-2
社 5-3-5-4
    
	2.

4.

5.

6.

7.


	（活動一）引發舊經驗

1、 複習權威的定義
二、複習前兩節課故事內容
（活動二）教師用powerpointd口述故事P20~P21並提問1-2
1. ﹙1﹚泡泡人制定規則之後，什麼事情變 得更好了？
﹙2﹚那這些規定有沒有缺點?可能造成泡泡人的不方便呢？
老師再進行故事到P27

2. ﹙1﹚因為皮皮偷賣糖果後來泡泡國又增加了新的規定，你們覺得這個規定能不能為泡泡國帶來好處呢？為什麼？
﹙2﹚這些新規定有沒有造成什麼問題呢？
（活動三）配合生活課程

1. ﹙1﹚小朋友你們在家裡或是學校必須遵守那些規則呢？
﹙2﹚這些規則的好處是什麼？這些規則會帶來什麼問題呢？

附件三：學習單（三）

第三節結束
	故事書

電腦

學習單
	5分

25分

10分
	學生發表之內容與次數

學習單

、語言表達流暢度


	能力

指標
	具體目標
	教學活動流程
	教學資源
	時間
	教學評量

	人1-3-3-5人2-4-2-3語C-1-3-2  語C-2-4-10

	3.

6.

7.

8.
	（活動一）引發舊經驗，熱身討論

一、 複習權威的定義
二、 複習前一節課故事內容
三、 上一集的故事，教我們如何決定是否要使用權威了？提醒了大家應該把使用權威（訂規則）後所帶來的好處與缺點，仔細想一想，再制定出適合的規則。

（活動二）教師用powerpointd口述故事第四章故事到P31並提問1-2
1. ﹙1﹚泡泡伯對破壞工廠的泡泡人做出那些處罰？你們覺得泡泡伯這樣處罰公平嗎？為什麼？
﹙2﹚你們覺這和泡泡伯的職責有關係嗎？為什麼？
﹙3﹚有誰記得泡泡人選泡泡伯負責做那些事？
老師小結：

    小朋友你們有沒有發現，一個領導者在行使他的權威時，是有一定的範圍的，也就是有「限制」的，不能想怎樣就怎樣，對不對？譬如說：交通警察在路上規定行人必須去幫忙修馬路，或是像泡泡伯一樣，要求大家要跟他一
樣房子只能漆成他喜歡的橘色。
2. ﹙1﹚你們覺得泡泡伯所訂的這些規定好不好？為什麼？
﹙2﹚如果由你來訂規則你會定什麼規則?
（活動三）老師總結
各位同學，從泡泡國的這個故事中，你們是不是已經對「權威」有了一些概念呢？是不是知道在必要的時候，正確而合理的行使「權威」的重要性了呢？

希望大家以後在生活中遇到與權威有關的事情時，都能學以致用，認真思考我們曾經討論過的內容，在你們做任何決定前，不要衝動，先好好想想這麼做可能會帶來什麼好處？或是會造成什麼損失？這樣，你們做出錯誤決定而後悔的機會就會減少很多唷！

附件四：學習單（四）

第四節結束
	故事書

電腦

學習單
	5分

30分

5分
	學生發表之內容與次數

學習單

、語言表達流暢度









PAGE  
2

