性別平等教材設計-破除性別刻板印象

○性別平等教育宣傳車
發展適合學生的教材，啟發學生思考、判斷、探索、澄清性別的關係，形塑性別平等觀念。增進教師性別平等教育之「學習環境與資源」、「課程、教材與教材」專業知能。研發性別平等教育之教材與媒體資料，融入教學實務與日常生活中。
○我的主題設計是…
增進或達成性別平等教育學習目標為主。重視性別的關係與互動、消除性別偏見歧視與衝突…等，破除對性別的刻板印象。
○設計動機
「性別關係與互動」在日常生活中常是被一般大眾所忽略的。性別關係與互動的內容包含：認識性別角色、性別的互動、破除性別角色刻板化、責任與義務。其中又以「破除性別角色刻板化」最為大家所忽視，所以設計這個教案可以協助學生，從小就養成不會對性別角色有刻板的印象，減低學生對性別角色的「傳統認知」。

· 性別平等教育教材內容豐富：
	「破除性別刻板印象」簡報內容：
1.設計動機  2.適用對象
3.內容概述  4.內容概念圖
5.活動設計  6.學習評量
7.預期效果  8.參考文章資料
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簡報結束

謝謝大家

敬請指教

設計者：南投縣漳興國民小學

謝琇虹主任 熊春慧組長

97年12月08日

※簡報內容圖片來源：

http://www.yudah.tp.edu.tw/educ/educ6.htm




