Scratch程式腳本設計
第      組    組長：             組員：

作品名稱：潛艇作戰
	腳本大綱
	角色、變數、廣播

	我方精銳潛艇與A國潛艇部隊遭遇，雙方展開魚雷戰，並發生激烈戰鬥。

1.你必須操控潛艇閃躲敵艦攻擊，並以魚雷擊沈對方潛艇或魚雷才能得分。

2.潛艇如碰撞敵方潛艇或是被魚雷擊中，會降低「潛艇狀態」數值，如數值降為0，遊戲即結束。

3.過程中會不定期出現「緊急救護包」，出現時間每次只有10秒，我方潛艇碰到後可恢復「潛艇狀態」數值10點。
	（角色）

我方潛艇、我方魚雷

敵方潛艇、敵方魚雷

開始遊戲、遊戲結束
救護包

（變數）

潛艇狀態、分數
潛艇速度
（廣播）

開始遊戲、結束遊戲

敵魚雷


Scratch程式分鏡設計

作品名稱：潛艇作戰
	類別
	名稱
	操控
	動作、作用
	簡圖

	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	我方潛艇
	ˇ鍵盤

· 滑鼠

· 程式控制
	使用者操控，可發射魚雷
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	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	我方魚雷
	ˇ鍵盤

· 滑鼠

· 程式控制
	按空白鍵可發射魚雷，並擊沈敵方潛艇及魚雷。
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	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	敵方潛艇
	· 鍵盤

· 滑鼠

ˇ程式控制
	由亂數決定出現的位置，會攻擊我方的潛艇，造成傷害
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	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	敵方魚雷
	· 鍵盤

· 滑鼠

ˇ程式控制
	由敵方潛艇或後方發射，我方潛艇被擊中，會降低潛艇狀態數值
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	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	開始遊戲
	· 鍵盤

· 滑鼠

· 程式控制
	綠旗被點一下時出現，按下後遊戲開始。
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	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	遊戲結束
	· 鍵盤

· 滑鼠

ˇ程式控制
	遊戲結束時出現
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	ˇ角色

· 變數

· 廣播
	救護包
	· 鍵盤

· 滑鼠

ˇ程式控制
	遊戲中不定時不定位出現10秒，我方潛艇碰到可增加潛艇狀態數值10點
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	· 角色

ˇ變數
· 廣播
	潛艇狀態
	
	此變數紀錄潛艇的生命值，降到0遊戲就結束
	

	· 角色

ˇ變數
· 廣播
	分數
	
	此變數紀錄擊沈敵方潛艇及魚雷的得分
	

	· 角色

ˇ變數
· 廣播
	潛艇速度
	
	此變數控制我方潛艇的速度快慢
	

	· 角色

· 變數

ˇ廣播
	開始遊戲
	
	此廣播通知各角色開始遊戲，程式開始運作
	

	· 角色

· 變數

ˇ廣播
	結束遊戲
	
	此廣播通知各角色結束遊戲，程式停止動作
	

	· 角色

· 變數

ˇ廣播
	敵魚雷
	
	此廣播通知敵方潛艇魚雷發射，敵人魚雷開始動作
	


