
臺北市龍山國中教育專業創新與行動研究藝術與人文學習領域教學設計 

教 學 主 題 流 行 最 前 線 
教學年級 八年級 設計教師 呂珮瑩 呂宜姿 老師 

教 材 來 源 
自編 
參考翰林藝術與人文 2 下
第參單元 流行與文化 班級人數 36 人 教學節數 視覺 8/音樂 2/國語文 1/表演 4

教 材 研 究 
1. 了解流行對藝術的極大影響，欣賞普普藝術作品，進而創作拼貼作品。

2. 加強學生對流行的價值觀，能加以取捨，而非盲目跟從。 
學生條件之分析 具有基本的剪貼能力，對目前流行的事物有所覺察。 
教 學 方 法 欣賞、講述、練習、實作、分組、蒐集、討論 融入議題 家政教育 

教 學 資 源 

老師：筆記型電腦、單槍投影機、「流行追蹤普普藝術」PowerPoint 檔案、

「我是普普藝術家」學習單、「音樂百匯」學習單、「藝術蠟像館」評

分表、數位相機、「藝術蠟像館」圖卡、收音機、圖片、印章 
學生：過期雜誌書刊、舊報紙、上色用具、紙張、剪貼工具、廣告語、CD

學 習 重 點 對 應 十 大 基 本 能 力 對應分段能力指標

1. 認識流行文化的成因與影響力。 
2. 了解普普藝術與文化、生活的關係。 
3. 欣賞普普藝術作品的創意與內涵。 
4. 學習資料的取捨與再創造。 

1-4-1  2-4-1
2-4-2  2-4-3
3-4-3  F-3-9
3-4-1 家政 
3-4-3 家政 

5. 欣賞流行音樂。 3-4-4 
6. 靈活運用修辭技巧，創造廣告流行金句。 

二、欣賞、表現與創新 

F-3-7  F-3-9
7. 運用拼貼的技巧與方式表達創意與構想。 
8. 介紹、分享與討論完成的作品。 
9. 比較與反省作品的異同並藉此培養自我能力

四、表達、溝通與分享 
1-4-2 

2-4-3  F-3-1

10. 蒐集、分享與討論具有流行元素之音樂。 1-4-5  2-4-6
11. 體會多元的藝術表現方式。 

九、主動探索與研究 
1-4-2 

12. 訓練肢體的動覺，動與不動的拿捏。 
13. 培養仔細地揣摩，大膽地嘗試的表演能力。

一、瞭解自我與發展潛能 

教 

 

學 

 

目 

 

標 

14. 體驗團隊合作的學習精神。 五、尊重、關懷與團隊合作 

1-4-7  1-4-8
1-4-9  2-4-8
3-4-7 

準 備 活 動

教 學 活 動 節 數 分 配 教 師學 生

活動一 

流行追蹤普普藝術 
視 覺 藝 術 

3 節課 

蒐集流行事物圖片並製作簡報，

內容提供普普藝術畫派的介紹與

作品欣賞。 

蒐集相關流行事物的訊息，並能

在課堂上給予回饋。 

活動二 

大 玩 拼 貼 樂 
視 覺 藝 術 

5 節課 
準備以前學生優秀作品或其它拼

貼作品當作參考作品， 

蒐集大量過期雜誌、書刊、舊報

紙或廣告宣傳單。 

活動三 

我是普普藝術家 
表 演 藝 術 

2 節課 
製作「我是普普藝術家」學習單，

規劃學生上台必須分享的項目。

完成作品並準備好上台要與大家

分享的內容。 

活動四 

音 樂 百 匯 
音 樂 

2 節課 

事先蒐集與準備流行相關的歌詞

內容與專輯，製作「音樂百匯」

學習單。 

蒐集與準備流行相關的歌詞內容

與專輯。 

活動五 

h i t o 流 行 語 
國 語 文 

1 節課 
事先蒐集廣告流行語，製作「hito
流行語」學習單。 

蒐集廣告流行語，並觀察找出產

品與廣告語的關聯性。 

活動六 

藝 術 蠟 像 館 
表 演 藝 術 

2 節課 

製作「藝術蠟像館」評分表與圖

卡，規劃活動進行規則與流程，

分組的形式、製作題目圖卡。 

分好組別，培養默契，模擬並練

習蠟像的表現手法。 



教 學 活 動 對應能力

指標序號 

對應學習

重點序號 教 師時 間學 生 
學習評量 教學資源

 
 

1-4-1 
3-4-1 家政 
3-4-3 家政 
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活動一：流行追蹤普普藝術 

視覺藝術 

1. 廿一世紀流行的事物： 
（1） 食：便利性-速食、生機、養

生、50 元披薩、自助餐 
（2） 衣：複雜性-多層次、復古、

年輕化 
（3） 住：舒適性-和風、庭園 
（4） 行：便捷性-捷運、航空 
（5） 育：統整性-建構式數學、才

藝 
（6） 樂：多元性-同人誌、網路、

嘻哈音樂、饒舌、電子舞曲、

韓劇、八卦 
2. 二十世紀流行的事物，應該有

什麼呢？ 
（1） 從老一輩口中獲知 
（2） 從普普藝術中一窺 
3. 「流行追蹤普普藝術」簡報：

（1） 漢彌爾頓《是什麼使今日的家

庭變得如此不同？如此有魅

力？》 
（2） 羅森柏《峽谷》、《單行道》、《追

蹤者》、《風箏》、《紙盒的門》 
（3） 瓊斯《守夜者》、《三面國旗》、《偷

跑》、《彩色數字》、《百事可樂的

標誌》、《集錦繪畫》 
（4） 歐登柏格《軟馬桶》、《馬桶(硬

式)》、活雕像 
（5） 安迪沃荷《伊麗莎白泰  勒》、

《100 罐康培牛肉麵湯罐》、《破

損的湯廚大湯罐》、《湯廚湯罐》、

《瑪麗蓮夢露》、《二十個瑪麗

蓮》、《瑪麗蓮夢露雙聯屏》、

《花》、《敲打之前，先蓋上瓶

蓋》、《綠色可口可樂瓶》 
（6） 李奇登斯坦《十元紙鈔》、《二

元紙鈔》、《拿球的女人》、《傑

作》、《夏威夷》、《女人的畫像》、

《噠噠！噠噠！》、《結婚戒指》、

《繫髮帶的女孩》、《護士》、《轟》

（7） 偉塞爾曼《靜物第 20 號》、《浴

室第三號》、《風景第 2 號》 

（8） 吉姆戴恩《雙重等比自畫像》

（9） 卡爾拉《參戰論者的典範》 

（10） 尼奇•德•聖法爾《娜娜們》、

《黑色的娜娜》 

（11） 法爾史通《輪盤賭具，可變動

的繪畫》 
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（12） 羅森奎斯特《無題》 

（13） 布拉克《在陽台上》 

（14） 提爾森《A 到 Z，一幅大家合

力貢獻的畫》 
4. 二十世紀流行的事物： 

（1） 食：新玩意-罐頭食品、可樂 
（2） 衣：端莊-展現淑女紳士形象 
（3） 住：高科技產品-吸塵器 
（4） 行：似乎無法很明確的看出 
（5） 育：愛國-國旗題材的應用 

（6） 樂：高科技產品-電視機、收  音
機；物質享受-產品廣告、鈔票、

戲院、化妝品；迷戀大明星-貓王、

瑪麗蓮夢露、伊麗莎白泰勒；出版

發達-報紙、漫畫 
5. 預告：運用拼貼技法，嘗試身

為普普藝術家的感覺。 
是什麼讓今日的生活變得如此
的不同，如此的吸引人？ 

（1） 再造新風景：將 21 世紀的流

行指標放入作品中。 
（2） 移花接木：重新組合再創新

圖像，展現創意。 

活動二：大玩拼貼樂 

視覺藝術 

1. 請學生事先蒐集大量舊雜誌、

書刊、廣告宣傳單、舊報紙，

以作為拼貼作業用。 
2. 剪下可能會使用到的圖片或文

字，將剪下的素材收集起來。

3. 提醒學生維持教室的整潔，並

於每節下課前收拾環境。 
4. 底紙約八開大，可利用雜誌內

頁的彩色圖，也可以採購單色

八開紙張，採用繪畫的方式。

5. 將所剪下的圖文，排列組合，

找出最適當、最能表現主題的

排列方式，最後再黏貼完成。

6. 製作過程中，引導學生逐步找

出適合黏貼的題材並能將各式

媒材組合拼貼成完整作品。 
活動三：我是普普藝術家 

表演藝術 

1. 發下「我是普普藝術家」學習

單，說明學習單內容，讓學生

先完成前兩個部分（「作品介

紹」和「創作歷程」）。 
（1） 作品介紹-針對自己的作品寫下

作品的主題以及介紹內容，加強作

 
 
 
 

5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10
 
 
 
 
 
 
 

225
225

 
 
 

135
 
 
 
 
 
 
 

45
 
 

45
 
  

90
90
25
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

歸 納 普 普

藝 術 中 出

現 的 產

物，以說明

二 十 世 紀

的 流 行 事

物 

 

 

 

事 先 蒐 集

過 期 雜 誌

或 舊 報 紙

等材料 

 

 

 

 

 

把 蒐 集 的

材 料 帶 到

課堂上 

準備剪刀 

 

確 實 完 成

清潔工作 

確 定 作 品

主題內容 

 

排 列 組 合

圖 文 並 讓

老 師 作 最

後確認 

 

 

 

 

仔 細 完 成

作 品 介 紹

與 創 作 歷

程 

想 出 響 亮

的 主 題 名

 

 

 

 

能說出 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

能完成 

 

 

 

 

 

 

 

 

能帶齊用

具 

 

 

 

能準時完

成 

 

 

能先讓老

師看過 

 

 

 

 
 

能完成 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

過 期 雜

誌、舊報

紙、 DM
等（提供給

未攜帶的學

生） 
活頁資料

袋 

標籤貼紙

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
「我是普

普 藝 術

家」學習

單 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2-4-3 
2-4-8 

4-4-1 家政 
 
 
 
 
 
 
 
 

2-4-3 
 
 
 
 
 

3-4-4 
2-4-6 
1-4-5 
1-4-9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

F-3-1 
 

F-3-7 
F-3-9 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 
 
 
 
 
 

10 
11 
14 
5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

6 
 
 

品內涵的呈現，並可當作上台發表

的依據。 
（2） 創作歷程-從蒐集資料、進行排列

組合、修改、到最後完成的甘苦

談。 
（3） 作品評論-表達自己最喜歡的作

品以及原因，培養學生有自己的審

美觀，且能勇於發表意見。 
（4） 作品觀摩-讓學生除了欣賞上台

同學的作品之外，可以更深入觀察

與比較彼此的作品。找到班上三位

同學來說說自己的作品，可以讚

美，可以建議，當然也可以批評指

教，希望大家從中「知己知彼，百

戰百勝」。 
2. 學生依序拿著自己的作品以及

「我是普普藝術家」學習單上

台發表。 
（1） 老師抽籤決定第一個人選，

後面以此類推。 
（2） 請一位同學幫忙拍照。 
（3） 鼓勵學生踴躍與台上同學進

行互動。 
（4） 專心欣賞台上同學的作品，

完成「作品評論」。 
3. 讓學生完成「我是普普藝術家」

學習單後面兩部分（「作品評

論」和「作品觀摩」）。 
活動四：音樂百匯 

音樂 

1. 討論目前最流行的音樂風格、

專輯與歌手，與造成流行的可

能原因，並實際欣賞這些音樂。

2. 蒐集、分享並討論音樂中具有

流行指標或意義的歌詞內容。

3. 進行異質分組教學，採用抽

籤，每組中男女各半。 
4. 引導學生完成「音樂百匯」學

習單，從生活中嗅出流行的味

道，聽出流行的聲音。 
活動五：hito 流行語 

國語文 

1. 師生將事先蒐集的廣告流行

語，於課堂欣賞、討論並分享。

2. 討論廣告流行語和產品之間的

關聯。 

3. 引導學生完成「hito 流行語」

學習單： 

（1） 流行語接招：討論共同完成流行

語和產品配合題。 
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（2） 流行語票選：選出（1）中最喜

歡的一句廣告流行語。 
（3） 流行語金句：自創一句流行語金

句，具備朗朗上口、容易記憶，並

且加入國語文修辭的技巧。 
4. 分享彼此創作的流行語金句，

彼此猜一猜到底是代言什麼樣

的產品。 

活動六：藝術蠟像館 
表演藝術 

1. 延續上一個活動的分組，採用

小組競爭的模式進行肢體表演

活動-藝術蠟像館。 
2. 發下「藝術蠟像館」評分表 
3. 介紹二十張藝術作品圖卡，並

提示學生可以如何表演。 
4. 活動規則說明： 
（1） 老師提供藝術品圖片，每組

每次只能拿一張圖卡，表演

完畢再拿下一張圖卡。 
（2） 學生模仿圖片中人物的姿勢

與動作，每組派出代表扮

演，其他同學則協助該同學

擺出與圖片相同的姿勢、角

度與動作。 
（3） 每個人至少要上台一次。 
（4） 完成後由老師拍照完成即可

蓋一個章，得到最多

章的小組就是冠軍。 
5. 各組開始表演 
6. 自評與心得分享： 
（1） 幫自己的小組評分： 

肢體動作 團隊默契 
分工合作 遵守規則 

（2） 表現最好的組員是？小組中

表現最好的作品是？最需要

加強的作品又是？ 
（3） 把活動過程中有趣的事件、

每個人的想法以及對自己的

表現如何都記錄下來。 
 
 
 
 
7. 分享與檢討： 
（1） 欣賞各組的表演 
（2） 分享各組的自評與心得分享

（3） 宣布冠軍組別 
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分表 
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