高雄市小港區明義國民小學九十六學年度教材教學簡案
	活動名稱
	益智青蛙棋

	適用年級

(可複選)
	□一年級 ■二年級 □三年級□四年級□五年級□六年級

	適用科目
	數學領域
	類           別
	■數學遊戲□青蛙棋

	主題
	青蛙闖天關
	預計教學時間
	80分鐘（可視學習狀況調整）

	設計者
	曾如敏、黃智瑜、江冠儀
	教    學    者
	曾如敏、黃智瑜、林怡萱

	能力指標
（或教學目標）
	N-1-15 能用不同的想法，檢驗答案的合理性。
C-S-3 能熟悉解題的各種歷程：蒐集、觀察、臆測、檢驗、推演、驗證、論證等。

C-S-5 瞭解一數學問題可有不同的解法，並能嘗試不同的解法。

	教材說明
	ㄧ、青蛙棋的遊戲規則:

1、必須隔一個棋子才可以跳！
2、可以直著跳，也可以斜著跳。

3、當一個小青蛙，跳過另一個小青蛙的時候，被跳過的 小青蛙就會消失。

4、當小青蛙剩下一隻（不同顏色的那隻）的時候，則過關，可挑戰下ㄧ關!

	資料來源
	1. 青蛙棋教具。
2. 自編。

	主要教學活動
	1.黑板講解。

2.具體操作。

	媒體與工具
	1. 學習單。

2. 塑膠瓦楞板。
3. 自製黑板教學用大型青蛙棋。

4. 自製示範用小型青蛙棋。

	教學活動進行的步驟或流程
	1.黑板講解。

（1）以青蛙棋的放大圖詳細向學生說明遊戲玩法。
（2）示範、操作並指導紀錄方式。＊當最後的結果是錯的時候，提示孩子紀錄可以幫助我們檢視步驟，知道從哪一個步驟開始跳錯，並將紀錄擦拭乾淨，重新再試試其他可行的路徑。以及是否可能有其他不同的答案?
（3）全班練習幾次之後，先以兩人一組的方式合作解題，再逐步由學生個別練習與挑戰，提高孩子學習興趣。
（4）檢視孩子的學習狀況來決定是否可以獨立來操作遊戲。 
2.具體操作。

（1）由教師事先爲孩子準備已裁好的塑膠瓦楞紙，示範如何製作棋子，由學生自行完成青蛙棋的製作。製作完成後，展示學生自行創作的創意棋盤。
（2）每個孩子以自己的一套教具，獨立思考並尋求成功路徑，挑戰漸難的關卡，並於學習單上完成每一個步驟的記錄。

	評量
	1. 能知道青蛙棋的玩法並獨立思考解題。

2. 能完整記錄下每一個步驟。
3. 能在嘗試錯誤之後，重新繼續努力。
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