
一、教學設計 
	版本
	康軒版
	單元名稱
	整數的加減法
	課次名稱
	

	設計時間
	  96   年  8  月 1  日
	教學時數
	  45   分   1   節

	適用年級（可複選）
	國小□一年級 □二年級 □三年級 □四年級 □五年級 □六年級
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國中  七年級 □八年級 □九年級

	學習領域
	數學領域
	次領域
	

	教學準備環境說明
	1. 理想教學環境：

電腦教室                  □班級教室 　　　　□分組專科教室

□其他_________________________________________

2. 理想資訊硬體設備：

□電子白板                    單槍投影機　　 　  電腦

□電視                      □數位相機         □實物投影機

□其他_________________________________________

3. 教學所需特定軟體：

powerpoint、flash                                    

4. 其他非資訊教具：

黑板、粉筆、五子棋                                    

	九年一貫領域能力指標
	N－3－08  能認識負數，並將負數標在數線上，以理解正負數之比較。

N－3－09  能理解加、減運算在數線上的對應操作。

	分年細目
	

	設計者
	姓　名
	服　務　單　位
	電子郵件

	
	新竹縣國教輔導團數學領域
	新竹縣竹東國民中學
	Hs0081@nc.hcc.edu.tw

	關鍵字
	整數的加法、減法

	設計理念
	從兩個方向引入整數的加減運算：一、向量的概念：利用數在數線上的操作，學習整數加減運算。二、離散量的具體操作：規定黑白棋子會相消的的方式，操作黑白棋子的放入與拿走介紹整數的加減運算。這整個課程的設計流程，是由教師佈題，藉由情境活動中，學生操作形成解題活動，討論學生的解題記錄也就是算式記錄的過程，並利用算式填充題的設計，讓學生能理解並熟練整數加減的運算規則及符號法則。負數在初學者的概念中往往模糊而抽象，用Flash程式的藍、紅太極代表單位正、負數，將原本抽象的負數賦予具體形象，非常方便學生初學的數算；而程式依據正負數可抵消的原理設計，在加法的學習上有具體的表徵，能讓學生由小數量的練習歸納出整數加法的計算法則。

	單元發展
	整數中負數的運算將會延伸至分數的運算、以及一元次等量公理（移項法則）的運用

	教學目標
	1、 透過遊戲活動的情境引入數線，讓學生能在自然的活動情境中，了解整數的合成與

分解，並能操作做整數的合成與分解。
2、透過假設圍棋黑、白棋子相抵消的設計方式觀念，利用黑、白棋子的以及加入和拿

走的實際操作，或利用藍紅太極之抵銷操作，理解並能熟練處理整數的合成與分解，  

   以及整數加法和減法的意義。

3、透過綜合活動之練習了解整數加法合於交換律及結合律。

	學生前置

經驗
	1、學生能做正整數的加減法運算
2、能以正負表徵生活中相對的量
3、了解負數在數線上的位置　
4、能了解正負數的大小
5、能了解相反數的意義
6、能了解正數的結合律及交換律

	教學活動

	節  數
	教學流程
	時間

（分）
	教學資源運用
	評量方式

	第

一

堂

課
	課前準備
	★教師準備：

以PowerPoint教學檔案展示已掃描的實際電話帳單與信用卡帳單，是實際生活的應用，的確引起學生的注意力與學習動機，能了解有需要學習整數加減法；而此處的整數已不再侷限於正整數，包括了正、負整數、以及0。
	5分鐘
	Powerpoint負數。 
	

	
	引起動機
	利用瓢蟲在數線上向左或向右行走的問題，融入正與負和加與減的相對關係，帶同學進入整數的加減法


	10分鐘
	Powerpoint負數減法。
	

	
	發展活動
	利用太極兩個程式以藍、紅太極代表正、負單位整數，作為整數加減運算的具體表徵，協助學生感受負整數的具象存在，利用一位數的小數量加減計算，觀察引導計算的原理、法則，由具象轉入抽象化。


	10分鐘
	Powerpoint太極加法
Powerpoint太極減法
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