臺北市士林區士林國民小學111學年度 五 年級第 一 學期
校訂課程(彈性學習課程)方案規畫表
	課程
(方案)名稱
	魔數士林
	節數
	20節
	設計者
	五年級全體教師

	總綱
核心
素養
	具備問題理解、思辨分析、推理批判的系統思考與後設思考素養，並能行動與反思，以有效處理及解決生活、生命問題。
數-E-A2

具備基本的算術操作能力、並能指認基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，用數學表述與解決問題。

	課程
目標
	1. 能瞭解五年級上學期數學教材課程各單元內容
2. 能瞭解各題型解題方式並熟練計算方法
3.能應用所學解決日常生活中之數學問題

	學習
表現
	n-III-3認識因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意義、計算與應用。
s-III-2認識圓周率的意義，理解圓面積、圓周長、扇形面積與弧長之計算方式。
n-III-11認識量的常用單位及其換算，並處理相關的應用問題。

	學習內容
	N-3-05 能認識最大公因數、最小公倍數與兩數互質的意義，並用來將分數化成最簡分數。

S-3-05 能理解正方體和長方體的體積公式。
A-3-01 能在具體情境中，理解乘法對加法的分配律與其他乘除混合計算之性質，並運用於簡化計算。
N-3-23 能理解圓面積與圓周長的公式，並計算簡單扇形面積。


	週次
	單元
	學習脈絡
(教師教學引導與學生學習活動描述)
	學習評量(總結性評量表現任務)
	議題
融入

	第
1～11
週
第
12～21
週

	趣味因數倍數
11節
一起玩桌遊
10節

	（1）對於因數、倍數概念 理解困難及情境解題困難之學生，並藉由本教材提供之學習方式增強相關能力。
    （2）讓學生自行設計因數倍數遊戲，包含各種因數與倍數的應用，畫檢圖於黑板上，讓全班分組一起計算解題並上臺說明。

（3）針對桌遊取勝的必要策略，我們分為「解題步驟」與「解題方法」。又解題步驟針對題型可使用「關鍵數字」及「圖像圖解法」供教師參考，並建構列式能力。桌遊取勝方法亦提供多種方式供教師參考，可視學生學習狀況調整。每題應用題皆能水平延伸，作三個情境替換練習。
	上課時以情境切入方式指導相關問題
再讓學生到黑板計算與講解
以桌遊競賽方式評量學生學習情形
以個別學生較不會之部分再進行個別教學

	家庭教育



臺北市士林區士林國民小學111學年度 五 年級第 二 學期
校訂課程(彈性學習課程)方案規畫表
	課程
(方案)名稱
	魔數士林
	節數
	20節
	設計者
	五年級全體教師

	總綱
核心
素養
	具備理解及使用語言、文字、數理、肢體及藝術等各種符號進行表達、溝通及互動，並能了解與同理他人，應用在日常生活及工作上。
數-E-B1 

具備日常語言與數字及算術符號之間的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以符號表示公式。

	課程
目標
	3. 能瞭解五年級下學期數學教材課程各單元內容

4. 能熟系各形體體積和表面積計算方式

5. 能將教材中怎樣解題之各種方式運用於生活中

	學習
表現
	n-III-2在具體情境中，解決三步驟以上之常見應用問題。
s-III-4理解角柱（含正方體、長方體）與圓柱的體積與表面積的計算方式。
r-III-3觀察情境或模式中的數量關係，並用文字或符號正確表述，協助推理與解題。
s-IV-14認識圓的相關概念（如半徑、弦、弧、弓形等）和幾何性質（如圓心角、圓周 角、圓內接四邊形的對角互補等），並理解弧長、圓面積、扇形面積的公式。
	學習
內容
	N-3-15 能認識比、比值與正比的意義，並解決生活中的問題。
N-3-18 能由生活中常用的數量關係，運用於理解問題並解決問題。
N-3-25 能計算正方體或長方體的表面積。
S-3-05能理解正方體和長方體的體積公式。
A-3-02能由生活中常用的數量關係，運用於理解問題並解決問題。
S-5-3將扇形與分數結合（幾分之幾圓）。能畫出指定扇形。


	週次
	單元
	學習脈絡
(教師教學引導與學生學習活動描述)
	學習評量(總結性評量表現任務)
	議題
融入

	第
1～10
週
第
11～21
週

	扇形
與體積

︵
11
節
︶
怎樣解題︵
10
節
︶

	（1）配合運動會大隊接力比賽項目，先於黑板畫出學校大操場及跑道縮圖，指導學生至校園計算出跑道長度及圖形面積，包含扇形及長方形面積。
（2）以學習測驗卷方式再複習課本體積單元的題目，尤其是各種柱體的體積和表面積，於測驗結果中找出學生較不懂的題目，再做個別教學。

（3）校慶園遊會時，配合課本怎樣解題的單元，先和全班討論預期的獲利目標，再分組討論各項販售物品的成本，若是要達到一定的盈餘，必須在成本上如何規劃，而在售價方面如何調整時，才可以獲取預期的獲利。   
（4）讓學生自行設計題目，包含各種圖形，如圓形、三角形及梯形等，畫圖於黑板上，讓全班分組一起計算解題並上臺說明。

（5）結合六上數學課程扇形面積及速率的單元（介紹整個

扇形的棒球場，各個長度的距離及英呎、公尺換算，球速的英哩、公里的換算，把球打幾公尺遠才算是全壘打，用學校的場地來說明是從哪裡到哪裡）


	上課時畫圖於黑板指導相關問題
再讓學生到黑板計算類似題型
以學習測驗卷方式評量學生學習情形
以個別學生較不會之部分再進行個別教學


	戶外教育



2

