雲林縣98年度南陽國小資訊科技融入教學創新教學模式方案設計
方案名稱：畫話你我他
教師姓名：呂舒婷
類別：藝術領域創新教學活動設計
請將創新經營方案的理念及成效擇要簡述如下：

1. 創新背景
     此教案以資訊融入藝術人文領域進行「畫話你我他」的單元教學,以多元文化融入教材當中,並透過電子白板的使用,讓學生在課堂上能產生即時的互動，教學的內容讓學生在認識自己的同時也能了解他人的不同,進而喜愛自己與尊重他人。

    學生進入國小高年級後,逐漸產生自我認同的矛盾,對自己是怎樣的人感到不確定,因此透過此教案設計「畫話你我他」了解別人眼中的自己與自己眼中的樣子,同時此教案也囊括多元文化的教學,透過其他族群不同的畫像了解他人，透過對自己的畫像來了解自己的外貌,藉由「猜猜我是誰」的互動知道別人眼中的自己，並學會珍惜自己與包容他人之不同和多元。

2. 創新內涵與策略

       一、透過具體的創作來了解自己與他人,同時達到藝術治療的功效,幫助高年級學生透過上課發表舒解心中對自我認同的矛盾。
       二、策略要點如下：
            (1)本教案的主題明確,對自我的了解與開發很適合和綜合領域做結合,同時運用電子白板帶入學生所熟悉的資訊文化,也能達到即時的互動。  

(2)本校有新購入的電子白板,由於學生對電子白板很有興趣,用此   來當教學工具，自然而然的就能引起學生學習興趣。    
3. 創新實施方式與過程
     此教案結合藝術人文(主)、資訊科技(副)與綜合活動(副)來進行教學內容設計，並以多元文化融入其中，一開始由教師介紹各種族群不同的自我畫像簡報，再由同學以素描方式畫出彼此的畫像，透過電腦小畫家系統繪製自己的畫像，最後的綜合活動讓學生透過遊戲方式進行對彼此的了解，接著進行作品展示與互評
4. 創新成果

(1)學生對於電子白板的教學興致很高，提升教學效能。
       (2)「畫話你我他」融合多元文化與生命教育的課程於其中，可供其他教師參考。
       (3)學生對於藝術家的故事很有興趣，可多用藝術家的故事來做引導。
5. 反省與建議
一、學生在幫同學畫出畫像時,會因個人主觀意識而無法將同學的真實樣貌繪出，例如：甲生與乙生交情較好,變希望將乙生畫的好看一點，因此在進行教學前應先讓學生知道所要進行的活動是要真實的描繪,重點在於是否能將同學的神情真實描繪,而不在於追求好看與否。

二、學生在電腦畫出自我畫像時,因為電腦的排放比鄰而坐,因此很容易受到同學得干擾,有時也會有嚴重的模仿行為,又因為電腦繪圖不如手繪那樣靈巧,因此學生會較沒有自信甚至有半途而廢的情形；應鼓勵學生將自己的特色畫出即可,省略掉不重要的部份。

三、學生在互評時會產生一面導的情形,可能某生的人緣好便大家都選他,教師應在教學的過程當中事實的對表現較佳的學生有口頭上的鼓勵,一方面可成為其他學生效仿的對象,一方面可讓學生注意到有些同學確實畫出很不錯的作品,這樣可以讓學生在互評時較為客觀。
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