一○○ 學年度上學期六年級電腦課程教學計畫
使用教材：Scratch遊戲動畫未來城(糖罐子文化)                任課教師：廖昌標
課程內涵：
	教學期程
	課程主題
	單元活動內容
	評量方式

	第一、二週
	第一課

進入Scratch的世界
	1-1 什麼是Scratch

1-2 下載及安裝

1-3 Scratch的操作介面

1-4 和全世界做朋友
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩

	第三、四週
	第二課

漫步未來城
	2-1 歡迎來到未來城

2-2 小可登場

2-3 小可出發囉！

2-4 儲存及分享
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩

	第五、六週
	第三課

街頭秀才藝
	3-1 變更角色大小

3-2 胖福大變身

3-3 聰蛋秀分身
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩

	第七、八週
	第四課

小小畢卡索
	4-1 一步一腳印

4-2 多功能的畫筆

4-3 變色投影燈

4-4 聰明的神奇畫筆
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩

	第九、十、十一週
	第五課

小可愛，愛說笑
	5-1 做個好導演

5-2 佈置故事場景

5-3 主角登場

5-4 製作角色間對話
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩

	第十二、十三週
	第六課

未來城演奏廳
	6-1 製作電子琴按鍵

6-2 聲音變變變

6-3 小小作曲家

6-4 完成電子琴
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.相互觀摩

	第十四、十五、十六週
	第七課

奪寶奇謀
	7-1 遊戲規劃

7-2 帥皮登場

7-3 寶物現身

7-4 製作陷阱

7-5 生命數、出口及場景的製作
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.相互觀摩

	第十七、十八、十九週
	第八課

地球保衛戰
	8-1 遊戲規劃

8-2 幫沖哥裝武器

8-3 小兵發動攻擊了

8-4 暖化大魔王報到

8-5 生命值及舞台背景的製作
	1.口頭問答
2.課堂觀察
3.相互觀摩
























































