臺北市士林區三玉國小106學年度第一學期【六】年級【資訊】 領域課程計畫表 
	週次
	日期
	單元活動主題
	節數
	學習目標及相對應能力指標
	重大議題融入
	評量方式
	備註

	1
	1060827-

1060902
	第一章SCRATCH

基本概念
	1
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-2能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-1能遵守電腦教室(公用電腦)的使用規範。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
5-4-1能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	2
	1060903-

1060909
	第一章SCRATCH

基本概念
	1
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	3
	1060910-

1060916
	第一章SCRATCH

基本概念
	1
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

1-2-5能瞭解資料安全的維護並能定期備份資料。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-3能正確使用儲存設備。

2-2-4能有系統的管理電腦檔案。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	4
	1060917-

1060923
	第二章品格教育

誠實
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	5
	1060924-

1060930
	第二章品格教育

誠               實
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	6
	1061001-

1061007
	第三章射擊遊戲

瘋狂打蟲蟲
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	7
	1061008

1061014
	第三章射擊遊戲

瘋狂打蟲蟲
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	8
	1061015-

1061021
	第三章射擊遊戲

瘋狂打蟲蟲
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	9
	1061022-

1061028
	第三章射擊遊戲

瘋狂打蟲蟲
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	10
	1061029-

1061104
	第四章接東西遊戲

螃蟹接蘋果
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	11
	1061105-

1061111
	第四章接東西遊戲

螃蟹接蘋果
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	12
	1061112-

1061118
	第五章吃東西遊戲
小喵咪運動

	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	13
	1061119-

1061125
	第五章吃東西遊戲
小喵咪運動

	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	14
	1061126-

1061202
	第五章吃東西遊戲
小喵咪運動

	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	15
	1061203-

1061209
	第六章音樂遊戲

小演奏家


	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	16
	1061210-

1061216
	第六章音樂遊戲

小演奏家


	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	17
	1061217-

1061223
	第七章
戰車PK噴火龍
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	18
	1061224-

1061230
	第七章
戰車PK噴火龍
	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	19
	1061231-

1070106
	第八章

分享作品下載專案

	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	20
	1070107-

1070113
	第八章

分享作品下載專案

	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	21
	1070114-

1070120
	第八章

分享作品下載專案

	1
	3-2-1能編輯中英文文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
3-4-8認識程式語言、瞭解其在解決問題上的應用。
	資訊1-2-1瞭解電腦在人類生活，如家庭、學校、工作、娛樂及以及各學習領域之應用。
資訊2-4-4瞭解多媒體電腦相關設備，以及圖形、影像、文字、動畫、語音的整合應用。
	(1)口頭問答
(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	· 編寫者：詹智傑

· 教學材料及來源：Scratch2.0 程式積木機器人




















臺北市士林區三玉國小106學年度第二學期【六】年級【資訊】領域課程計畫表 
	週次
	日期
	單元活動主題
	節數
	學習目標及相對應能力指標
	重大議題融入
	評量方式
	備註

	1
	1070211-

1070217
	一、進入數位媒體創作
	1
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。


	【家政教育】

3-3-3從事與欣賞美化生活的藝術造型活動
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	2
	1070218-

1070224
	一、進入數位媒體創作
	1
	1-2-1了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2熟悉視窗環境軟體的操作、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。


	【家政教育】

3-3-3從事與欣賞美化生活的藝術造型活動
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	3
	1070225-

1070303
	二、OpenShot下載安裝與介面介紹
	1
	3-4-7 能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析

4-2-3 會網路基本操作

5-3-1 能找到合適的網站資源、圖書館資源，會檔案傳輸。

	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	4
	1070304-

1070310
	二、OpenShot下載安裝與介面介紹
	1
	3-4-7 能利用網際網路、多媒體光碟、影碟等進行資料蒐集，並結合已學過的軟體進行資料整理與分析

4-2-3 會網路基本操作

5-3-1 能找到合適的網站資源、圖書館資源，會檔案傳輸。

	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	5
	1070311-

1070317
	三、旅遊紀實
	
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2 能利用繪圖軟體提供的工具創作並列印出作品。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	6
	1070318-

1070324
	三、旅遊紀實
	1
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2 能利用繪圖軟體提供的工具創作並列印出作品。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	7
	1070325-

1070331
	三、旅遊紀實
	1
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-2-2 能利用繪圖軟體提供的工具創作並列印出作品。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	8
	1070401-

1070407
	四、縮時攝影
	1
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	【家政教育】

4-3-1接納自己
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	9
	1070408-

1070414
	四、縮時攝影
	1
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	【家政教育】

4-3-1接納自己
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	10
	1070415-

1070421
	四、縮時攝影
	1
	3-3-1能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	【家政教育】

4-3-1接納自己
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	11
	1070422-

1070428
	五、明日之星
	1
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	12
	1070429-

1070505
	五、明日之星
	1
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	13
	1070506-

1070512
	五、明日之星
	1
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	14
	1070513-

1070519
	六、實況主播
	1
	3-2-1 能編輯中（英）文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制


	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	15
	1070520-

1070526
	六、實況主播
	1
	3-2-1 能編輯中（英）文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制


	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	16
	1070527-

1070602
	六、實況主播
	1
	3-2-1 能編輯中（英）文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制


	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	17
	1070603-

1070609
	六、實況主播
	11
	3-2-1 能編輯中（英）文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編輯。
	【兩性教育】

1-3-5運用科技與資訊，不受性別的限制


	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	18
	1070610-

1070616
	七、獨一無二
	1
	3-2-1 能編輯中（英）文稿，進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫、藝術字等完成文稿的編
	【家政教育】

3-3-3從事與欣賞美化生活的藝術造型活動
	1.口頭問答

2.課堂觀察

3.操作評量
	

	19
	1070617-

1070623
	【畢業週】
	
	
	
	
	

	20
	1070624-

1070630
	
	
	
	
	
	

	· 編寫者： 詹智傑
· 教學材料及來源：OpenShot 影片剪輯


